5. klasse - Handvaerk/Design

1.1. Introduktion til hadndveerk og design - Grundlaeggende Designprincipper -
1.2. Introduktion til handveaerk og design - Forstaelse af Materialer og Veerktgjer
1.3. Introduktion til h&ndveerk og design - Samspillet mellem Design og Funktion
2.1. Materialer (Design): Kendskab til Forskellige Typer af Stof og Deres Anvendelse
2.2. Materialer (Design): Grundlzeggende Sy-teknikker i Handen

2.3. Materialer (Design) :Arbejde med Sytrad og Garn

3.1. Materialer (indenfor Handvaerk): Egenskaber og Anvendelser af Trae

3.2. Materialer (inden for Handvaerk): Egenskaber og Anvendelser af Metal

3.3. Materialer (inden for Handvaerk): Sammenligning af Trae og Metal

4.1. Veerktgj (indenfor Design): Tekstilbearbejdning: Symaskine, Strikkepinde og Haeklepinde
4.2. Veerktgj (indenfor Design): Tegne- og farvningsveerktagjer

4.3. Veerktgj (indenfor Design): Male, Skeerende og Formende Veerktgjer

5.1. Veerktgj (indenfor Handveaerk): Brug af Sav og Sikkerhed

5.2. Veerktgj (indenfor Handvaerk): Skruetreekker og Hammer

5.3. Veerktgj (indenfor handveerk): Arbejde med Havl og Sandpapir,

6.1. Traditionelle handvaerksteknikker: Introduktion til At sy

6.2. Traditionelle handveaerksteknikker: Introduktion til At strikke

6.3. Traditionelle handveerksteknikker: Introduktion til haekling"

7.1. Aktiviteter: lav et Legetgj til Keeledyr,

7.2. Aktiviteter: lav String-Art

7.3. Aktiviteter: Tage et Symaskine Kgrekort

8.1. Moderne teknikker: Introduktion til 3D-print og digitale designprogrammer.
8.2. Moderne teknikker: Introduktion til designprogrammer

8.3. Moderne teknikker: Design og Kreativitet med 3D-print

9.1. Forstaelse af farver: Farvens Psykologi

9.2. Forstaelse af farver: Farveteori og Farvehjulet

9.3. Forstaelse af farver: Farver i Design

10.1. Praesentation og kritik: Grundleeggende Praesentationsteknikker

10.2. Praesentation og kritik: Konstruktiv Feedback

10.3. Praesentation og kritik: Selvevaluering og Refleksion

6. klasse - Handvark/Design
1.1. Beeredygtigt forbrug:Upcycling i Design
1.2. Baeredygtigt forbrug:Baeredygtigt Tejdesign
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Baeredygtigt forbrug:Baeredygtigt Tajdesign

Organisering: Grundlaeggende om Organisering og Opbevaring”

Organisering: Design af Opbevaringsbeholdere”

Organisering: Konstruktion og opheeng af en Hylde

Kendte Designikoner: Lego: Kreativitet og Innovation i Legetgjsdesign

Kendte Designikoner: Olafur Eliasson: Interaktion mellem Kunst, Design og Miljg
Kendte Designikoner: Yves Saint Laurent: Revolutionering af Moderne Mode
Tekstiler og egenskaber: Naturlige vs. Syntetiske Tekstiler

Tekstiler og egenskaber: Tekstilers Holdbarhed og Pleje

Tekstiler og egenskaber: Tekstilers Anvendelse i Design

Kreativitet: Moodboard - Inspiration og Samling af Idéer

Kreativitet - Udforskning og Udtryk

Kreativitet: Eget Projekt, Planlaegning og Udfarelse

Mgnstre fra forskellige kulturer: Traditionelle Mgnstre i Indfedt Amerikansk design og kunst
Mgnstre fra forskellige kulturer: Islamiske Geometriske Mgnstre

Mgnstre fra forskellige kulturer: Afrikanske Tekstiimgnstre

Pynt til arstider eller traditioner:Design af Lygter til Midvinter

Pynt til arstider eller traditioner:Lav Din Egen Forars- eller Paskepynt

Pynt til arstider eller traditioner:Skabelse af Efterarsdekorationer: Halloween og Hgstfest
baeredygtige virksomheder: Genbrug i Modeindustrien

baeredygtige virksomheder: Baeredygtig Emballage

baeredygtige virksomheder:Baeredygtige Byggeprojekter

Materialekombination og udtryk: Sammensaetning af primaere materialer til et produkt

Materialekombination og udtryk: Viden om kombination af materialer og farver

9.3. Materialekombination og udtryk: Arbejde med produkters aestetiske udtryk og kombinere materialer I

10.1. Moderne teknikker: Grundleeggende i 3D-print og design

10.2. Moderne teknikker: Introduktion til programmerbare elektronik med mikrocontrollere

10.3. Moderne teknikker: Digital fabrikation og prototyping



